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Die Teilnehmerinnen lernen die grundlegenden Konzepte der Programmierung
kennen. Anhand von Programmbeispielen (Java und C++) werden diese auch
praktisch erlernt und geubt. Es bleibt aber auch noch gentgend Zeit, um Fragen

zu beantworten und auf die Bedurfnisse der Studentinnen einzugehen.

Die

haufigsten Anfangsschwierigkeiten beim Einstieg in die Welt des Programmierens

sollen damit uUberwunden werden.

Fortgeschrittene Konzepte,

objektorientierte Programmierung, werden nicht behandelt.
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Grundlagen der Programmierung:

Erste Schritte, Konzepte

Wie programmiere ich richtig?

Installation der Entwicklungsumgebung, JDK
Beispiele, Beispiele, Beispiele

Studienanfangerinnen der Studienrichtungen Informatik
und Wirtschaftsinformatik

Keine

Nina Musil, Veronika Solteszova

4 Abendtermine a 2 Stunden

Zu Semesterbeginn

Kostenlos

Technische Universitat Wien, Informatik Labor
A-1040 Wien, Favoritenstrasse 9-11

Max. 15 Personen

admina.at-programmieren@wit.tuwien.ac.at

Wenn moglich eigenes Notebook mitnehmen! Bei
Anmeldung bitte angeben, ob eigenes Notebook
mitgebracht wird!

WIT wird gefordert aus Mitteln des Europaischen Sozialfonds und

aus Mitteln des Bundesministeriums fur Bildung, Wissenschaft und Kultur
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